
CADA CARTA DO JOGO CONTEM A
CATEGORIA, A PALAVRA A SER

DESENHADA E DICAS SOBRE A PALAVRA.
AS CARTAS SÃO DIVIDIDAS EM 3

CATEGORIAS:



ANIMAIS SILVESTRES; 
ANIMAIS EXÓTICOS;
AÇÕES HUMANAS.

CADA CARTA POSSUI UMA
IMAGEM DE REFERÊNCIA E 3

DICAS
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OS JOGADORES PODEM SE DIVIDIR EM
EQUIPES OU JOGAR INDIVIDUALMENTE.

O JOGADOR DA RODADA DEVE RETIRAR UMA
CARTA INDICAR A CATEGORIA E DESENHAR A

PALAVRA INDICADA. 
OS JOGADORES TERÃO 60 SEGUNDOS PARA

ADIVINHAR A PALAVRA.
APÓS 60 SEGUNDOS, O JOGADOR DA

RODADA DEVE LER UMA DICA A CADA 15
SEGUNDOS.
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 SE A EQUIPE OU O JOGADOR ACERTAR A
PALAVRA ANTES DOS 60 SEGUNDOS, GANHARÁ

DOIS PONTOS.
SE A EQUIPE OU O JOGADOR ACERTAR A
PALAVRA APÓS A LEITURA DAS DICAS,

GANHARÁ UM PONTO.
VENCE O JOGO A EQUIPE OU O JOGADOR QUE

FIZER MAIS PONTOS.

VIDEO EXPLICATIVO
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AUTORES:



LÍGIA SOUZA LIMA SILVEIRA MOTA, (COORDENAÇÃO)



LUIZ GUSTAVO BICAS BARBOSA; 
CAROLINE DE CÁSSIA GALLO; 

 PEDRO PAULO DE OLIVEIRA NOGUEIRA; 
 LARISSA PEREIRA RODRIGUES;

LÍVIA CRISTINA AMBRÓSIO, 
IZABELLE RICCI ANDREAS; 

ZARA ALVES  LACERDA; 
MAIARA CALDAS LIMA; 

MARCOS GOMIDES CARVALHO; 
TULIO GENARI FILHO; 

 RODOLPHO GONÇALVES SILVA; 
BÁRBARA ANTONIETA RIBEIRO PILÃO


